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IondupaioTcs Gerpie ¥ YEPHBIE KPBIKH. BepX KOKAOH U3 HUX 3aKPAITHBAETCS
KDACKOU W/IH 3aKIEUBAETCS IBETHOM CaAMOKIEAMEHCS GYMaroi — 1o CEKTOPaM.
LIBeTa MOXKHO B3ATb POM3BOBHEIC (MBI HCTIONB3YEM OCHOBHbIE LIBETA GAIIKup-

CKOTO HALMOHAIBHOTO OPHAMEHTA).

Llenu. 3akpenneHie 3HaHWit geTelt o Lige-
TOBOV raMMe ¥ OTTeHKax UBeToB. Passutue
BOCMPUATUSA, BHUMAHUS, MbILUIEHWS, TBOP-
HYECKOro BOOOPaXEeHWs, KOHCTPYKTUBHBIX
YMEHMIA, CMeKanku.

BapuanT 1. Mansiwm 2-3 net Ha Hayans-
HOM 3Tane OCBOEHUst Urpbl paGoTanT ¢
[BYXUBETHbIMW KpbILUKaMK, BbiCTpAWBas

UenoYku B ABYX HanpasnieHusx.

BapuanT 2. [Ina geteit 4-6 net 6epyTcs
YeTbipexuBeTHbIE KPbILLKM. YBenuumsaercs
nnowjaas Urpsl W HarpasfeHWs LIBETOBbLIX
Lieroyek.

BapwuauT 3. Pe6sTa 5-6 net cocrasnaor
13 KpbilleK Y30pbl, cobmiofas MpUHLMM
«[JOMUHO».

HAKOPMM MTEHUA (i sereit 2 — 7 set)
Jlns Urpel IOTPEBYIOTCA UrPOBBIE MOZYIM M MHOXECTBO Pas3HO-
L[BCTHBIX KPBIIIEK.

Lienu. 3akpenneHue 3HaHWi feTelt O UBETOBOM ramMMe 1 OTTEHKaX uBerTos,
00Yy4eHue MeTaHuIo B LieMb, yrpaxHeHue B cyeTe. Pagautie BHUMAHMS, BO-
0BpaxeHus, rmasomepa, Mo MOTOPUKN pyK.

BapuanT 1. [letaM 2-3 neT NpefiaraeTcs HakopMUTb «IITUUKY. «36pPHbILL-
KO» [OIMXHO BbiTb TAKOrO e LBETa, Kak W cama nTudyka (Mansiwm knagyt
KPBILLKK B MORYIb).

MACCAXKEP (11 geteii 4 — 7 nier)
Martepuan. [ins U3roToBNieH!s OJHOTO Mac-
caxepa notpebyeTcs: 2 KpbiLLKKW; 1 ropnbILu-
KO GYTbINKY C pe3bGou, CnuneHHoe [o orpa-
HU4UTENSs; 6 MPedoXpaHUTenbHbIX Komey
pasHoro LgeTa.
TMpepoxpaHuTensHoe KonbLo
— 3TO 4aCTb KPbILLKKM, KOTO-
pasi OCTaeTcs Ha ropribillke
rocrie BCKPbITUS Gy ThiK.
WsroTtoBnenue TpeHa-
xepa. [pegoxpaHuTens-
Hble KOrblia BbIBEPHYTb Ha-
W3HAHKY, KOMOYeln CTopo-
Hol Hapyxy. Mocne sToro
HageTb Mo TpW Komnbua Ha
KaXAy!o KPbILLKY.

BcTaBuTh ropnbilko GyThin-
KA CMUNEHHBIM KOHLOM A0 8 >
yriopa B OfHY U3 KpbILLIEK, o

a Jpyryto HakpyTUTs Ha pese- il

6y HaBCTpeHy ei, BCTbIK. .

BapuanT 2. [let1 4-5 neT MOryT NPOU3BOAUTE METaHUe U3 MONOXEHUS CH-
LAl Ha KOBPE — MOAYIb Ha PACCTOSHUM AIMHBI HOT, U3 NOMOXEHUS CTOS — MO-
AYNb Y HOT UrpatoLLero, U3 NOSIOXEHUsA CTOS Ha KOAEHSX U T. M.

BapuawuT 3. 6-7-n1eTHWe AeTV NPOU3BOAAT METaHUE C paccTtosHua go 1 meT-
pa Npasoii, N1eBoi PYKOi, COPEBHYACH [PYr C APYrOM MPOU3BOMLHO WNM Ha
Bpemsl. LIBET Kpbiluek ponyt He urpaert. KonuyecTeo nonafaHuii 3acuuTbiBaeT-

Csl KaK KOJIM4eCTBO O4KOB.

MOAENDbL BPEMEHM

(ma meteit 3 — 7 sier)

Llens. ®opmupoBatue y fetel npeactas-
JIEHUs O HEKOTOPLIX MPOMEXYTKAX BPEMEHU:
4acTh CyToK (yTpo, fieHb, BEYEp, HOYb); He-
nensi —7 pHed. Ce30HbI: BECHA, NETO, OCEHb,
3uma; mecsly (4 Hegenu).

Mnagwmii BoapacT. [et COBMECTHO ¢
BOCNUTATENEM AIOT ONPEereHusi LBETHbIM
KpbILKaM (XenTas — yTpo, KpacHas - fieHb,
CUHAS — BeYEp, YepHas — HOYb) U Ha3bIBAKOT
VX B ONpefeneHHo! NOCNeaoBaTeslbHoOCTI

MUHYTY?

yXe nomaHHsle.

CpepnHuin Bo3spacr. Pebsara exegHesHo
CaMOCTOATENbHO HaHWU3bLIBAKOT LBETHbIE
KPbILLKM YCROBJIEHHOTO LiBeTa, 0603Haval0-
LjMe 4acTyt cyToK. Mexay Kpbilikamu-
«CYTKamu» HaHu3blBaeTCs NpoKnag-
Ka, pasgenswoujas ux. Crtpoutcs
Mofesnb Hegenu (Mecsilia, ce3oHa).
Crapwuit Bo3pacT. [JoLWKONb-
HUKA CaMOCTOSTENBHO CTPOST He-
AeNbHbie LenoyKu, UCNoNb3ys pas-
NUYHBIE LIBETOBbIE 0603HAYEHUS
4acTen CyTOK; TaK Xe, CaMOCTOSTENb-

CEPCO (wu nereii4 — 7 nier)
Hrpy MOKHO MPOBOAMTD KAK C ONHUM PEGEHKOM, TaK U C IPyTI-
IO JETEH, XOPOUIO BKIIOUKTE B UIPY U B3DOCIIBIX.

Llenu. Paseutue BHUMaHHS, rasoMepa, yMEHUs perynuposaTh fBuxe-
HUA. BocnnTaxve Tepnenus, GopMUpOBaHUE HABLIKOB CAMOKOHTPONS.

BapuanT 1. MoiiMaTh KpLILIKY Ha HUTOYKE B GYThINIONHYIO BOPOHKY
npaBsow, nesol pykoW. Kakas pyka noimaet 6onblie Kpbilwex 3a 1

BapuanT 2. lMoiiMaTe NOO4EPEHO BCE KPLILLKM, YAESPKUBAS B BOPOHKE
BapuanT 3. MoiMaTh 0OHOBPEMEHHO 2 NN GOMbLUE KPbILLEK B BOPOHKY.

BapuaHT 4. J1oBUTb BOPOHKOW KPbILLKW, KOTOPLIE 6pOCaeT Apyroi pe-
6eHOK C OMpefeneHHOro PaccToNHMS.

HO, BLIGUPAIOT MOCNEROBATENLHOCTL: YTPO
— BEYEp — HOYb, [IeHb — BEYep — HOUb — YT-
POUT. O
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Игра это самое серьезное дело. В игре раскрывается

перед детьми мир, творческие способности личности. 

Без игры нет и не может быть полноценного умственного

развития. Игра – это огромное светлое окно, через 

которое в духовный мир ребенка вливается жизненный поток

представлений, понятий об окружающем мире.

 Игра – это игра, зажигающая огонек пытливости и

любознательности.

Сухомлинский В.А.

Дети любого возраста очень любят играть. Игра – это часть их жизни и чем разнообразнее, интереснее игры детей, тем богаче и шире для них становится окружающий мир. В игре происходит формирование восприятия, мышления, памяти, речевых функциональных психических процессов, без достаточного развития, которых нельзя говорить о воспитании гармонической личности. В игре возникает умение взаимодействовать со сверстниками и взрослыми. 
Меня заинтересовала и дидактическая игра, и как одно из средств воспитания и обучения детей. В процессе дидактических игр дети учатся решать познавательные задачи, в начале под руководством взрослого, а затем и в самостоятельной игре. Любая дидактическая игра ставит целью обогатить чувственный опыт ребенка, развить его умственные способности (умение сравнивать, обобщать, классифицировать предметы и явления окружающего мира, высказывать свои суждения, делать умозаключения), преодолевая при этом определенные трудности. 

Учитывая особенности возраста я использовала дидактические игры, как на занятиях, так и в повседневной жизни, т. к. для закреплений знаний, умений и навыков ребенку требуется многократное повторение, различные упражнения и задания. Существует прямая связь между эмоциональным состоянием ребенка и интенсивностью протекания его психических процессов: мышления, речи, внимания, памяти. Если ребенок в игре, действуя с предметами, активно манипулирует пальцами, то мысленные процессы активизируются, и наоборот, их интенсивность ослабевает, если руки ребенка бездействуют. Поэтому в работе я использую такие игры, в которых дети действуют: разбирают, собирают, сортируют, соединяют. Разъединяют детали и т. п. С помощью таких игр дети учатся родному языку, знакомятся со свойствами предметов, при этом у них развиваются наблюдательность, сообразительность, ловкость. Вместе с тем игры требуют от детей умственного напряжения, подчинения определенным правилам, сосредоточенности, сдержанности, усидчивости. В играх проявляются и такие черты характера ребенка, которые могут служить примером для других: товарищество, отзывчивость, скромность, честность и др. дидактические правила игры и правила общения я не заучиваю специально с детьми, но проявляю постоянную заботу о создании условий для их усвоения. Использование дидактической игры как метода обучения повышает интерес детей к занятиям, развивает сосредоточенность, обеспечивает лучшее усвоение программного материала.
Важно не только деть детям определенные знания, но и научить их использовать эти знания в разнообразной деятельности. Обучение развивает ребенка тогда, когда представляется возможность открывать, творить, рассуждать и спорить.
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Я предлагаю Вам несколько дидактических игр и надеюсь, что они помогут Вам определить, какие способности вашего ребенка развиты лучше всего, какие на достаточном уровне, а над чем еще нужно поработать.

Я надеюсь, что игры доставят вашему ребенку немало драгоценных минут полезного и интересного общения.            

 «Из чего мы сделаны»

Игра рассказывает о том, из чего делают привычные вещи: мороженое, йогурт, одежду и многое другое.

Цель: расширить знания об окружающем мире, развивать словарный запас, память, внимание, быстроту мышления.
Ход: карточки раскладываются по темам (продукты из молока, изделия из резины, металла, шерсти, дерева и т. д.). 
Ведущий называет то, что изображено на одной из карточек, например «творог». Игроки должны найти карточку с изображением творога. Тот, кто первым возьмет карточку в руки и скажет, из чего он делается, берет карточку себе. Победителем становится тот, у кого в конце окажется самое большое количество карточек.
«Живая и неживая природа»

Цель: учить различать живую и неживую природу, видеть ее существенные отличия. Развивать связную речь, внимание, память, воображение. Воспитывать дружеские взаимоотношения.
Ход: в игру играют 1-6 чел. Раздаются круглые 
Карточки, а карточки с рисунками лежат на середине стола лицом вверх. Дети по очереди берут нужную карточку с рисунком, объясняя свой выбор.
Например, я беру солнце, оно находится в космосе это неживая природа или я беру зайчика, это зверек, он относится к живой природе.
Правило: каждый игрок должен собрать все пазлы, чтобы усвоить, что относится к живой и неживой природе.

«Нарисуй картинку из палочек»

Цель: учить схематически изображать различные 

Предметы с помощью палочек разной длины. 

Развивать зрительную память, мышление, 

Пространственные представления у детей, умение

Самостоятельно дополнять различные детали.
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«Накорми птенца»

Для игры потребуются игровые модули и множество разноцветных крышек.
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Цель: закрепить знания детей о цветной гамме и оттенках цветов упражнять в счете. Развивать внимание, воображение, глазомер, мелкую моторику рук.

вариант 1:  Детям предлагают накормить птичку. Зёрнышко должно быть такого же цвета, как и сама птица (ребёнок бросает крышки в модуль). вариант 2: Дети могут производить метание из положения  сидя на ковре, из положения стоя – модуль у ног играющего.

Серия игр «Игры в кармашке».

В состав входят развивающие рамки и шнуровки разного формата.

Цель: развивать внимание, память, наглядно-образное мышление, мелкую моторику рук, речь.

Развивающие рамки знакомят  и с основными геометрическими фигурами. Учат сопоставлять отдельную фигуру с её контуром, выстраивать последовательную цепочку действий. Такие игры учат ребёнка рассуждать, анализировать.

«Чудесный мешочек»
Цель: учить обследовать игрушку (предмет), называть материал из которого он сделан. Формировать психические процессы: восприятие, ощущение. Развивать моторику рук, связную речь.

Ход: Взрослый предлагает ребенку на ощупь определить предмет и показать его всем. В случае ошибки, ребенка просят назвать, что за предмет он достал. Назвать качество, материал (из чего сделан).

«Какой игрушки не хватает?»

Цель: Развивать память, внимание, словарный запас детей.

Перед ребенком раскладывают 5-6 игрушек, он их рассматривает около минуты, затем отворачивается.  Взрослый убирает одну или две игрушки, остальные можно переставить.
Ребенок должен вспомнить, какой игрушки не хватает.
В эту игру можно играть часто, меняя набор игрушек, усложняя (раскладывать большее количество игрушек, убирать 2-3)

Какое что бывает?

Цель: учить ребенка сравнивать, обобщать свойства предметов и понимать значения понятий: высота, ширина, длина; классифицировать предметы по форме, размеру, цвету.
Правило: Вопросы задает взрослый, а ребенок отвечает.

Например: 
Что бывает высоким? (дерево, столб, человек и т.д.)
Что бывает длинным? (коротким?)
Что бывает узким? (широким?)
Что бывает круглым? (квадратным?) ….и т.д.
В игру можно включить самые разные понятия: что бывает пушистым, железным, острым, белым, холодным, черным и т.д.
